ULUSLAR ARASI RAFTING FEDERASYONU
YARIS KURALLARI

DizIN

Yanig Tipleri

Takimlar ve Yarigmacilar

IRF Uluslararasi Yarig Takvimi
En Az Katilimci

Yaris Formati

Genel Yarigma Kurallari

. Puanlama Sistemi

Raftlar ve Ekipmanlar

Forma ve Bayraklar

Nehir Giivenligi

Yarisma Yoneticileri ve Gorevlileri
itiraz

. Hakemler

Doping

. Odiil Yonetmeligi

Davet ve Katilma Sartlan

VOZErX«"IOmMmoow)

Kullanilan Tanimlar:

» |IRF= Uluslararasi Rafting Federasyonu

+ BOD = IRF Yonetim Kurulu (Board of Directors)

+ S & C Comm = Spor ve Yarisma Heyeti (Sport & Competition Committee)

A. YARIS TiPLERI
1. A Seviyesi yanglar

a. icerik:

I. Dinya Rafting $ampiyonasi; yilda iki kez duizenlenir.

Il. Olimpiyat Oyunlari ya da Dinya Doga Oyunlari; dort yilda bir diizenlenir.
lll. Dinya Kupasi, Her yil en az 2 kitada ve 3-5 yarisma serisinden olugur.

b. Diinya Sampiyonasi yarismalarinda en az ii¢ kitadan temsilci olmalidir. (Durgunsu ve sahil rafting i dahil).
c. A seviyesi yarigsmalarda erkeklerde 8, bayanlarda 4 (ilke takiminin katilimi gereklidir.

d. Her lye federasyon bayanlar ve erkekler kategorisinde olmak (izere birer takim ile katilir. Ev sahibi (ilke
yarismaya direk katilir.

€. Butin yarigmacilar, IRF Uyesi rafting federasyonun Uyesi olmak zorundadirlar. Kurallara uygun sekilde
secilmis ve kendi Uye federasyonu tarafindan aday gosterilmis olmalidirlar. Yarismacilar, adina yarismaya
katilacaklari Glkenin vatandasi olmali ya da sirekli oturma iznine sahip bulunmalidirlar. Bu segmeler tarafsiz ve
inanilir bir sekilde kazanilmig olmalidir.

f. Yarismaya katilacak lye federasyonlar IRF’ye Uyelik aidatini tam olarak édemis olmalidir.

g. Olimpiyat Oyunlarindaki takim Gyeleri |IOC’nin kurallarina gére segilmig olmali ve temsil ettikleri Glke
pasaportunu tagimalidirlar.

2. B Seviyesi Yarigmalar

a. Her sene iki defa, gelecek Diinya Sampiyonasina 12 ay kala baslayan dénem ile 6 ay kala arasindaki
zamanda yapilan bolgesel sampiyonalardir. (Amerika, Okyanusya, Asya, Avrupa ve Afrika’da) Her bdlgeden ne
kadar Ulkenin hak kazandigina yarigsma heyeti karar verir.

b.  Her liye federasyon bayanlar ve erkekler kategorisinde ikiser takim ile yarismaya katilabilirler.

c. B ve C seviyesi yariglarda her sinif icin en az 3 ulkenin katiimi gereklidir.

d. Dinya Sampiyonasina bu yarigma sonuglari ile katilim hakki kazanilabilir. Yarisma hakki kazanan tlkenin
Uye federasyonu ulkeyi temsil edecek takimi segme hakkina sahiptir. Dinya Sampiyonasina katilan takim
yarismacilarinin en az Ugte ikisi, bolgesel yarisma segmelerine katilanlardan secilmelidir.

e. Butun IRF dyesi takimlar bu yarigmalara katilabilir; ancak yarisma yapilan kitaya ait takimlar 6dule hak
kazanir.

f. Bitin yarismacilar, IRF Uyesi rafting federasyonun yesi olmak zorundadirlar. Kurallara uygun sekilde
secilmis ve kendi Uye federasyonu tarafindan aday gosterilmis olmalidirlar. Yarismacilar, adina yarismaya
katilacaklari tlkenin vatandasi olmali yada surekli oturma iznine sahip bulunmalidirlar. Bu segmeler tarafsiz ve
inanilr bir sekilde kazaniimig olmalidir.

g. Yarigmanin yapilabilmesi igin IRF’nin onay verdigi en az (ig ilkenin katilmasi gereklidir. Ugten daha az
Ulkenin katildi§1 durumlarda yarismanin bu seviye sayilip, sayllmayacagina spor ve yarisma heyeti karar verir.

3. C Seviyesi Yarigmalar:



IRF yarig kurallarini Kabul Eden herhangi bir uluslararasi yarismadir.
Takim Uyelerinden 4 ya da 6 Kisi herhangi bir milletten, Ulkeden ve cinsiyetten olabilir.
Milli Rafting Federasyonu tarafindan aday gésteriimeye gerek yoktur fakat gdsterilmesi tavsiye edilir.

Takimlar yarismaya kendileri katilabilirler ancak tim yarismacilar IRF Uyesi bir federasyona Uiye olmalidirlar.
Bu durumdaki katilimcilar organizasyon heyetine talepte bulunmak zorundadirlar. Bir takimin milliyetini takim
elemanlarinin cogunlugu belirler. Eger takimda esit milliyette katilimci varsa; takim kaptaninin milliyeti takim
milliyetini belirler.
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4. D Seviyesi Yarigmalar:

IRF yaris kurallarini kabul eden herhangi bir ulusal yarismadir.

Takimlar kendi federasyonlarinin Gyesi olmalidirlar.
C. Eger milli takim segmesi olacaksa, tiim takimlara esit katilma ve kazanma hakki verilmelidir.

Ulusal rafting yarismalarinda IRF kurallarinin uygulanmasi zorunlu degildir. Ancak yapilan yarigsmalarin
aliteli ve standardinin iyi bir seviyede dizenlenmesi tavsiye edilir.
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Not:

*Yaris sekline gore takimi Gyelerinin tim yaris disiplinlerinde 4 ya da 6 sporcudan olugsmasi zorunludur. (A, B ve
C seviyesi Yariglarda)

*Eger diinyanin herhangi bir yerinde yapilacak olan yaris, zamaninda IRF’ye bildirilirse ve IRF kurallarinin
uygulanacagi beyan edilirse; IRF destek olacaktir.

B. TAKIMLAR VE YARISMACILAR

1. Sadece IRF uyesi ulusal federasyonlara tye olanlar uluslararasi yarismalara katilabilirler.

2. Bir yarismaci bir yaris sezonunda ancak bir federasyon adina yarisabilir. Bu kural daimi ikamet ve evlilik
yoluyla vatandaslik degisimi durumlarinda uygulanmaz. Daimi ikamet ve vatandaslik degisiklikleri onaylandiktan
sonra eski federasyonu sporcular i¢in yarisma ve yarislarda hak iddia edemez.

3. Baska lilke pasaportu taglyan yarismacinin yeni ulusal rafting federasyonu, daimi oturma iznini ve belgelerini
IRF Spor ve Yarisma komitesine bildirmelidir. Bu durumda yarisma organizasyonunun son muracaat tarihinden
once gerekli prosediiriin ve IRF Spor ve Yarisma Komitesi onayinin bitirilmis olmasi gereklidir.

4. Daimi oturma izni ya da vatandaslik belgeleri istenildigi zaman, Organizasyon Komitesi ve IRF Spor ve
Yarisma Komitesine tebligi zorunludur.

5. Yarigmacilar 4 ya da 6 kigilik yarismalarin yer aldigi organizasyonlarda her iki kategoride de yarigabilirler.

6. Her takimda sadece bir yedek yarismaci bulunur ve ihtiya¢ durumunda sadece bildirilen yedek yarismaci
yarismaya katilabilir. Her yarismadaki ayri disiplinlerde Yaris Yéneticisi ya da Bas Hakeme bildirilerek degisiklik
yapilabilir. Tek disiplinli yarismalarda bu kural uygulanmayabilir.

7. IRF yarnigmalarina katilabilmek icin yarismacinin o yilki yarisma takviminde 16 yasinda olmasi gerekmektedir.
16 yasinin altindaki yarismacilar yarismaya katilamazlar. 18 yasin altindaki sporcularin sorumlulugu ulke
federasyonu ya da takim kaptanina aittir.

8. 16 yas alti rafting yarismalari IRF Spor ve Yarisma Komitesine danisilarak organize edilebilir.

9. Ulke segmelerini kazanan takim Diinya Sampiyonasina gider. (Ulke sampiyonunun segilmesi zorunlu degildir)

10. Bu takimin en az 4 sporcusu ulusal elemeleri kazananlardan segilmis olmalidir. (ancak segcmeler bir
defadan fazla olmalidir);

11.Eger segilen takim gidemezse; ikinci siradaki takim teklif edilir ve bu sira asagiya dogru devam eder.
12.Eger birinci takim gidemeyecekse; yeterli zaman 6nce karar vermelidirler. (En az 6 hafta 6nce) Boylece ikinci
takim hazirlanmaya zaman kazanmis olur.

13. 9,10, 11 ve 12. Maddelerin ulusal rafting federasyonu tarafindan uygulanmasinda sapmalarin olmasi
durumunda; bu durumun raftingciler lehine olmasi, siphe icermemesi ve IRF Spor ve Yaris Heyeti tarafindan
Kabul edilebilecek yeterli agiklamayi icermesi gerekmektedir.

14 .Milli takim secmeleri 3 dereceden asagi seviyedeki nehirlerde yapilamaz. Milli federasyon, segilen takimin
tekniginden ve her seviye nehirde yarisabileceginden emin olmalidir. Eger IRF Spor ve Yarisma Heyeti veya
Organizasyon, takimin tekniginin yetersiz olduguna kanaat getirirse; yarismaya girisini reddedebilir.

C. IRF ULUSLARARASI RAFTING YARISMA TAKViMi

1. Genel

a. IRF’nin internet sitesinde (www.intraftfed.com) yapilacak yarismalar yarigma listesi olarak
yayinlanir ve tum internet kullanicilari bu sekilde haberdar olur. Uluslararasi yarismalar ya da diger Ulkelerin
katilmina acik ulusal yarigmalar belirgin bir sekilde duyurulur.

b. Batun A, B, C, ve D seviyesi yarismalar, IRF’nin tanimasi i¢in IRF’nin internet adresinde
yayinlanmahdir.
C. Bu yarigmalarin organizatorii ya da lGye federasyonlar, yarisma ve detaylarini kararlagtirmali ve

iletisim bilgileriyle birlikte IRF Yonetim Kurulu’na géndermelidirler. Bu bilgi; tarihi, bulusma yerini, hangi rafting
disiplinin nehrin hangi béliminde yapilacagdini, nehir bélimlerinin derecelerini, yaris tiplerini, (R4-R6), konaklama,
ulagsim, katilm ucreti ve yarisma 6ncesi ¢alisma imkanlarini icermelidir.

2. A ve B Seviyesi Yarigmalar



a. Dinya Sampiyonasina aday ulkeler adayliklarini en az 18 ay 6nce IRF Spor ve Yarisma Heyeti'ne bildirirler.
Birden fazla adayliklarda; IRF Spor ve Yarisma Heyeti, IRF yaris kriterlerine gore adaylar i¢erisinden Dunya
Sampiyonasr’nin resmi ev sahipliginin en uygun adayinin tespitine ¢alisilir. Bu ddnemde adaylarin yeterliliklerine
bagl olarak birden fazla goriisme yapilabilir. IRF Spor ve Yarisma Heyeti, adaylik son miracaat tarihinden sonra
4 ay icerisinde adaylar igerisinden Diinya Sampiyonasi’'na ev sahipligini kazanani belirler ve agiklar.

b. Kita Sampiyonasina aday Ulkeler adayliklarini en az 8 ay 6nce IRF Spor ve Yarisma Heyeti’ne bildirirler.
Birden fazla adayliklarda; IRF Spor ve Yarisma Heyeti, IRF yaris kriterlerine gore adaylar i¢erisinden Kita
Sampiyonasr’nin resmi ev sahipliginin en uygun ve yeterli adayinin tespitine galisilir. IRF Spor ve Yarigsma Heyeti,
adaylik son muracaat tarihinden sonra 15 giin igerisinde adaylar igerisinden Kita Sampiyonasi’na ev sahipligini
kazanani belirler ve agiklar.

D. EN AZ KATILIMCI

1. Eger belirlenen sayidan az katilimci olmussa; Organizatorler IRF Spor ve Yarisma Heyetine yarisin
onaylanmasi icin bagvurmalidir.
2. Sonuglarin gecerli olabilmesi icin, belirlenen en az sayidaki Ulkenin her kategorideki yarigi

tamamlamasi gerekir diye bir zorunluluk yoktur.
E. YARIS FORMATI

1. Genel

a. ideal rafting yarismas: sprint, kafa kafaya, slalom ve nehir inis yarismasi olarak 4 disiplinden
olusur. (Sprint / Kafa kafaya—H2H / Slalom / Nehir inigi )

b. A ve B seviyesi yarislarda bitiin disiplin yarismalari yapilmalidir. C seviyesi yarismalarda buitiin
disiplinlerin yarigiimasi zorunlu degildir.

C. A ve B seviye yariglar da yarisma sirasi; Sprint-kafa kafaya-Slalom ve Inis seklinde olmalidir.

d. Baslangi¢ ve bitis noktalari belirgin bir sekilde kargidan karsiya bir ¢izgiyle, samandiralarla veya
nehrin her iki yanina konulacak isaretli direklerle belirtiimelidir. Bu yarigmadan 24 saat 6nce yapilir. Yarisma
Direktori’'nii degisen durumlara gore degisiklik yapma hakki vardir.

e. A ve B seviye inig yarigmalari 4 ve 5. Sinif rapidlerde yapilmalidir. Bu durum C ve D sinifi yarislar
icinde tavsiye edilebilir.

2.Sprint

Her Rafting yarigmasi sprint /time trial ile baglamaldir.
Yarigsma sirasi kur'a ile belirlenir.

Start(cikig) Araliklar 3 dakikayr gecemez. Tekli ¢ikislarda 1-3 dakika arasinda olmalidir.

5. zorluk dereceli nehirlerde yapilmaz.
Time trial ( zaman testi) yarismasinda antrenman zorunlu degildir.
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3. Kafa Kafaya- (H2H)

a. ilk tur zamana karsi yapilir. Daha sonra ilk 32 takim 2 ser eglenirler. Es zamanli olarak eleme sistemiyle
yarisirlar. Kafa kafaya yarisin sprint yarisina paralel olarak hemen sonra yapilmasi tavsiye edilir..

b. Sprint ve H2H yariglari nehrin en goriilebilen yerinde yapilmalidir.

C. Cikis sirasi kur'a ile belirlenir. Ilk tur zamana kargi yapilir. ilk turdaki en iyi 32 dereceyi alan bayan ve erkek
takimlari 2. Tur olan Kafa Kafaya (H2H) elemeye katilmaya hak kazanirlar. 8 takim ceyrek final olan 3. Elemeye
hak kazanirlar

d. 1 den 4 e kadar olan takimlar harig tim takimlar ilk turda elde ettikleri dereceye gére siralanirlar.

e. Eger 16 takimdan daha az takim varsa; takimlar kafa kafaya yaris igin eslegtirilirler, mesela; 1. Turda 3 takim
varsa en iyi 2 takim final, 4 ile 7 arasinda takim varsa en iyi 4 takim yari-final ve 8 ile 15 arasinda takim varsa
en iyi 8 takim geyrek-final hakki kazanirlar.

f.  Sprint Formati Sprint Sonug kagidinda goriilebilir.

g. Start Cizgisi tim takimlar igin ayni olmalidir. Her takim igin rota gizgisi ilk rapidde belirtilmelidir. Yarig 6ncesinde
isaretli baglangig cizgisini botun, viicudun veya kullanilan malzemenin herhangi bir yeri ile gegmek 10 saniye ile
cezalandirilir.

h. Cikis araliklari tekli gikislarda 3 dakikadan fazla olamaz. 1, 2 dakika arasinda olmasi tavsiye edilir.

i. Cikisa geg kalan takim ¢ikis alma hakkini kaybeder.

j. Yarnisma 6ncesi Antrenman yapmak zorunludur.

4. Slalom

Slalom yariglari nehrin gorilebilen boéliminde yapilir.
Slalom iki denemeden olusur ve en hizli olan deneme gecerli olur.



c. Parkurda en az 8, en fazla 12 kapi bulunur. Bu kapilardan en az 2, en fazla 6 kapi akinti yukari olmahdir ve
saga ve sola girig yonleri esit dagitiimalidir.

d. Kapilarin en az genisligi 2.50 m olmalidir. Kapilarin en algak noktasi su seviyesinden 50 cm ile 1 m arasinda
yuksekte bulunur. Akinti agagi kapilar mavi / siyah, akinti yukari kapilar sari renktedir. Kapilari belirleyen gubuklarin
uzunluklari 2 m, ¢aplari ise 0.070 m olmaldir. Her kapinin numarasi Ustlerine ve i¢ tarafa gelecek sekilde takilir.

e. Parkur yarismadan 24 saat 6nce yarisma heyetinin onayina aclilir ve degisiklik isteniyorsa yarisma heyetinin
oylamasi ile degisiklikler belirlenir..

f. Kapilarin numara sirasina gére gecilmesi zorunludur ve kapida, bir sonraki kapi gecilinceye kadar gecis
hakki sakli kalir.

g. Bir kapinin dogru sekilde gecilmesi, raft’daki tim takim Gyelerinin ve kafalarinin kapi gubuklari arasindan
gecilmesi ile gergeklesir.

h. Verilecek ceza puanlari,

- Bir kapida bir ya da birden fazla dokunulmasi = 5 puan
- Bir ya da aha fazla takim {iyesinin kapidan gegememesi = 50 puan
- Kapinin yanlis taraftan gecilmesi = 50 puan

- Kap! ya da kapilari kagirarak sonraki kapiya dokunulmasi= 50 puan (Kagirilan her kapi igin 50’ser

- Bitis hattinda takim Gyelerinin tam olmamasi = 50 puan
- Kapidan raftin devrik gegmesi = 50 puan
- Kapi gubuklarinin yerinin kasitli olarak degistiriimesi = 50 puan
Her kapinin gegis stiresi bir sonraki kapinin gegilmesi ya da dokunulmasina kadar srer.

1. Ceza puanlari bitis zamanina saniye olarak eklenir.
j. Sonug esitligi durumunda, yavas gegisler dikkate alinir.
k. Takimlarin baglangi¢ Araliklari 1 ile 4, yarisma stresi ise; 3 ile 4 dakika arasinda olmalidir.
L. Zamaninda baglangica gelmeyen takim yaris digi kalir.
m. Tum takim Uyeleri bitiste raftin iginde olmalidir ve bitiste bulunan hakem tarafindan kontrol edilir.
n. Yarigma oncesi parkurun takimlar tarafindan denenmesi zorunlu degildir.
0. Mimkiinse puanlamada ilk olan takim, en son baslamalidir.
p. Tek kapi gubudu ile belirlenen kapilar mutlaka akinti yukari kapilardir.

5. Nehir Inig Yansgi
a. Nehir inis yarisi tim disiplinlerde en ¢ok istenen yaristir. Bu nedenle puanlamada en ¢ok ortalamaya
sahiptir.
b. Nehir inis yarismasinin toplam suresi rapidlerin durumu ve nehre ulasima bagh olarak 20 ile 60 dakika
arasinda degisir.( Nehir inis yarigmasinin siresinin IRF’ye danigiimasi onerilir.)
c. Yarigsma nehrin durumuna bagli olarak 4 ile 8 takimin olusturdugu gruplar halinde yapilir. Bununla birlikte
Eger 8 takimin birlikte baslama olanagi varsa bu se¢cenek uygulanir.
d. Baslangi¢ hatti her takim igin esit sartlara sahip olmalidir. Fakat nehrin durumuna gére bu mimkiin
olmayabilir. Bu ylizden takimlar, énce elde ettikleri puanlara gére yiiksek olandan kigtige dogru baslangi¢ yerlerini
segerler.
e. Eger birden ¢ok grup olacaksa; Ust siradaki takimlardan disuik siradaki takimlara dogru bir siralama yapilir.
f. Gruplar arasi yarisa baglama zaman arasi en az 1 dakika olmalidir.
g. Nehir inis yarigmasinin sonucu, baslama yeri ya da grubuna bakilmaksizin bitirme siiresi esas alinarak
belirlenir.
h. Le Mans baslangica uygun bir nehir plaji varsa; bu plaja bagl olan botlara yarismacilar kosarak ulasarak
yarisa baslarlar. Bitiin takimlar belirlenmis baslangi¢ gizgisinin gerisinde beklemelidirler.
1. Eger botlarin yan yana durabilecegi yeterli alan varsa Yatching Start( yan yana toplu ¢ikis) izin verilebilir.

Slalom direkleri ve bayraklar Cikis Cizgisini belirlemek Gzere kullanilabilir. Raftlar gikis gizgisinin arkasinda hizli ve
yavas hareket edebilirler fakat yaris baslamadan ¢ikis gizgisini gegemezler.
j Hatali ¢ikislari énlemek Uzere takimlarin gikista botlarini tutan bir tutucu bulunur.

k. Baslangica ge¢ gelen takimlar baglama alma hakkini kaybeder.
I Nehir inis yarismasinda parkurun takimlar tarafindan denenmesi zorunludur.

F. GENEL YARISMA KURALLARI

1. Raftin devrilmesi yarismada diskalifiye i¢in bir neden degildir ve raft tekrar diizeltilebilir. TUm takim
Uyeleri bitis gizgisini botta ge¢gmelidir. Raft'in diizeltiimesinde ya da biitin takim Gyelerinin bota binmesinde bir hata
olursa, takimin bitis stiresine 50 saniye ceza uygulanir.

2. Tum yarismalarda kasitli fiziksel miidahaleler yasaktir. (Rafttan rafta, kiirekten kirege, kisiden kisiye,
kisiden kurege ve rafta gibi) Raftlar arasi istenmeden olugsan temaslar ceza almaz ancak bilingli temaslar yasaktir.
Her kural ihlali igin 10 saniye ceza uygulanir.

3. Gegmek igin yapilan her tiirli engelleme yasaktir. Engelleme; diger raftin yoniini degistirmek veya
degistirmeye calismakla olusur ve her gaba 10 saniye ile cezalandirilir.

4. Yarismada meydana gelen yaralanmalarda, yarali yarisa devam edemiyorsa; yarall doktor yardimina
gonderildikten sonra, takimin diger Gyeleri yariga devam edebilir.



5. Disaridan her turli yardim almak yasaktir. (Cok tehlikeli durumlar hari¢) Bunun cezasi diskalifiyedir.

6. Yarisma bitimde, organizasyon tarafinda istenirse raft tagima aracina raftlar, takim uyeleri tarafindan
tasinir. Bu durum yarisma éncesi takim kaptanlari toplantisinda agiklanir.

7. Kaptanlar Toplantisi ( A ve B Seviye Yarislar)

a. ilk Kaptanlar Toplantisi yarigma giiniinden bir gece dnce yapilir ve bu toplantida yarigma takvimi
dagitilir.

b. Daha sonra her bir yaris disiplininden 1 giin 6nce toplanti yapilr.

c. Sonuglar toplantilarda veya hazirlanmis ise yarismadan hemen sonra verilir.

d. Kaptanlarin Toplanti Salonu sadece bu toplanti igindir bagka bir aktivite icin kullanilamaz.

e. Sadece kaptanlar ve eder lazimsa tercimanlari bu toplantilara katilabilir. Diger katilmak isteyen

kisilere Juri Bagkani karar verir.

Kaptanlar her toplanti sonunda imza verirler
Kaptanlar Toplantisi (c ve D Seviye Yariglar)
9. Her yarismada baslangi¢c hakemi ¢ikis verdiginde, bot tutucu rafti birakir ve raftin burdu baslangi¢
cizgisini gegmesiyle yarig baslamis olur. Baslangi¢ elektronik sistemle yapilmiyorsa baslangi¢c hakemi yarig
baslamadan dnce kureklerin sudan ¢ikarilmasini ve disarida tutulmasini isteyebilir. Cik komutu verilmesi beklenir.
10. Elektronik zaman A ve B Seviye Yarismalarda zorunludur. Ozelliklede Sprint ve Slalom
yarigsmalarinin Finig (Bitis) cizgisinde.
11. Botun herhangi bir kismi hayali bitis cizgisini gectigi zaman yaris biter. Tum takim Uyelerinin botta
olmasi gerekir. Eger bu gerceklesmezse takim 50 saniye ceza alir.
12. Baslangi¢ isaretinden 6nce hileli ¢ikis girisiminde bulunan takima en agdir ceza olan 50 saniye verilir.
Eger hatali ¢cikis yapiimissa, ¢ikis tekrarlanir. Herhangi bir takim iki defa hatali ¢ikis yaparsa diskalifiye edilir; Yerine
herhangi bir takim yerlestiriimez ve bos kalir.
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13. Takimlarin zaman ve puan esitlidi, bir dnceki yariglarinda da durum ayniysa, takimlarin ¢ikis sirasi

kur'a ile belirlenir. Eger bu durum Nehir Inisi (Down River) i¢in gergeklesiyorsa bu takimlari ayni grup da yarigtirmak
erekir.

?4. Yarisma sonunda, iki takimda toplamda ayni puani almig ise; Slalom yarisini 6nde bitiren bir Uste

cikarilir.

15. Kapi Hakemleri ve nehirde gérev yapan hakemler kendilerine séylenmedikge gorev yerlerinden

ayrilamazlar. Sporcularla diyaloga giremezler

16. Eger herhangi bir takim hakkinda sug iddiasi var ise; bu arastirilir ve gergekligi ortaya ¢ikarsa bu

takima IRF tarafindan ciddi yaptirimlar uygulanabilir. Oyle ki; bu davranislar igerisinde sporculuk etigine yakismayan
davraniglar sergilemek, kavga etmek ve siddet kullanmak, IRF yaris kurallarina ve yarisma sartlarina, gorevlilerin
uyarilarina agik¢ca uymamak ve dnemsememek gibi... Bdyle bir olay olustugu takdirde 24 saat icerisinde olayin yazili
olarak Yarigsma Jirisine iletilmelidir. Yarigma jurisi gerekli arastirmayi yapar, bu olayla ilgili kisileri dinler, olayi
yumusatan veya kétiilestiren kanitlari toplar. Saldirinin siddetine gére ceza uygulanmalidir. Ornegin; bu yarisma igin
sifir puan ya da tum yarismalar igin sifir puan, takimin tamaminin ya da ilgili Gye ya da Uyelerinin yarismadan
atilmasi ve yarigmaya giris aidati 6denmisse paralarinin iade edilmemesi seklinde cezalar uygulanir.

G. PUANLAMA SiSTEMI

1. Takimlar her yarigi bitirme siralarina gére puan alirlar.
2. En fazla alinabilecek puanlar:

Sprint 100

H2h 200

Slalom 300

Nehir Inig 400

Toplam 1000
3. Puanlama her takim igin en yiksek puandan, takip eden ylUzdelik oranina gére hesaplanarak yapilir.
4, 1.sira %100, 2.sira %88, 3.sira %79, 4.sira %72, 5. siradan 18. siraya her sira igin %3 eksilir.
19.siradan 32.siraya her sira igin %2 eksilir. (Bunun i¢in 32. puanin %2 sini alir.)
5. Yarigmanin genel puanlamasi takimlarin aldigi puanlarin toplami ile belirlenir.

H. RAFTLAR VE EKIPMANLAR

1. IRF yarismalarinda AVON simetrik nehir rafting bot dizayni kullanilir. Bu diinyada yaygin kullanilan
nehir rafting botu dizaynidir ve bu dizaynin digindakiler de Spor ve Yarisma komitesinin onayiyla kullanilabilir.
2. ideal olan, raftlarin kendinden su tahliyesi yapiyor olmasi ve asagidaki standartlara uymasidir.

Bot Tipi 4 Kigi 6 Kisi

En az uzunluk 3,65 m (12 Ayak) 4,25 m (14 Ayak)

En az genislik 1,70 m 2,00 m

Orta oturaklar 2 3

Ayaklk 4-6 6-8

En az tip ¢api 0,45 m 0,50 m



En az agirlik 40 kg 50 kg

3. Butun raftlarin ¢cevresinde en az 6, en fazla 10 D halkasina bagli, dayanikl ve gergin bir glivenlik
hatti bulunmalidir. Tasima elliklerinin olmasina izin verilir.

4. Diger ip ve halkalara guvenlik nedeniyle izin verilmez.

5. Her raft takim Gyelerinin oturma pozisyonuna gdre en az bir adet ayak haznesine (foot cone) sahip

olmalidir. (ip ya da halat olamaz) ideal olan {retim sirasinda yapilan ayak hazneleridir.

Raftin tabani yapistirmadan ziyade baglama ile birlestiriimis ve yumusak malzemeden uretilmis
olmalldlr Fazla basing valfi tercih edilmelidir.
7. Her yarismaci kendi 6zel tek palali C1 kiregini kullanabilir.

8. Herhangi bir takim raft Gzerinde oynama yaparlarsa en azindan takima gelecek disiplinde zaman
cezasl uygulanir ya da yukaridaki F.11 maddesine goére islem yapilir.( 50 saniye cezasi) Zaman cezasinin siresine
Yarigma Heyeti, yapmis olduklari oynamalarin durumuna ve gelecek disiplinin konumuna gére karar verir. Raftlara
asiri derecede hava doldurmak, tahliye sibaplarini kapatmak, avantaj saglamak icin botlari degistirmek gibi.

9. A ve B seviye yarismalarda organizator en az takim sayisinin yarisi kadar fazladan 1-2 tane yedek
bot numarasi bulundurmaldir.

. FORMA VE BAYRAKLAR

1. A ve B sinifi yariglarda kullaniimak tzere:

a. Her yarismaci kendi takim ve milliyetini bildiren bir forma giymelidir. Formanin énlinde Ulke bayragi
ve Ulke takiminin kisaltilmis kod ve takim numarasi bulunmahdir. (TUR-1,USA-1, GER-2, RUS-1, ITA-2, NZL-1, ZIM-
2, BRA-1, gibi). Sponsor logolari igin ancak 6n tarafin alti ve arka taraf kullanilabilir.

b. Her takim Uyesi kendi formasindan sorumludur ve yaptirilan formalarin dagitiminda
yarismacilardan depozit alinabilir.

c. Raftlarin dniine katilan takimlarin Glkelerinin bayragdi asilir. Bayrak buytkligi en az 30x40 cm
olmali ve raftin éniine saglam ve dogru yénde asilmalidir.

d. IRF bayragi yaris alanina asiimalidir.

2. C ve D Sinifi yarismalarda bayrak ve formalar istege baglidir zorunlu degildir.

J. Nehir Giivenligi

1. Her yarigmaci bitiin yaris boyunca kendi glivenlik ekipmanlarini kullanmalidir. Bu glvenlik
ekipmanlari en az 7 kg kaldirma guci olan suda yuzebilen can yelegi (Yarisma 6ncesi IRF hakemleri ya da
organizasyon Komitesi tarafindan su dolu varil ya da legende kontrol edilerek isaretlenir.) ve Avrupa CE/USA
standartlarinda nehir igin dizayn edilmis kask. Organizasyon nehrin su seviyesine gore veya diger guvenlik
unsurlarina bagh olarak bu can yelegi kriterini yukseltebilir.

2. Organizasyon Komitesi ayrintili kiyafet isteyebilir. Nehrin su sicakliina bagli olarak istenecek olan

1slak ya da kuru elbise, énerilecek elbise kalinligi yarismaya en az 3 ay kala Organizasyon Komitesi tarafindan
aciklanmalidir. IRF 15 C (derece) su i1sisinda neopren ya da kuru elbise giyilmesini 6nerir.

3. Nehir inig, sprint ve slalom yariglarinda takim Gyelerinden en az birisi glivenlik ipi, bigak bulundurmali
ve 12 metreden uzun kurtarma ipine sahip olmalidirlar.
4. ilk yarisma baglamadan énce Giivenlik Yoneticisi ve Arama Kurtarma Ekibi temsilcisi giivenlik

ekipmanlarini kontrol edebilir. Herhangi bir takim glvenlik gereklerini yerine getirmedigi zaman, yarigsa devamina izin
verilmez. Bir takim yarisinin baglangicina kadar guvenlik gereklerini tamamlamazsa; yarisa katilamazlar.

5. Guvenlik yoneticisi yarismacilar ya da gorevliler icin herhangi bir tehlike durumunda yarismayi
hemen durdurma yetkisine sahiptir.
6. Glvenlik agisindan guvenlik ekibinin karari esastir. Bltiin takimlar ve yarismacilar, givenlik ekibinin

uyarilarina uyarlar. Eger glvenlik ekibi 6zel bir sinyal verirse, durmasi ve yardimi istenen takim buna uymak
zorundadir. Bu ikazlar yarisma 6éncesi kaptanlar toplantisinda bildirir. Herhangi bir takim bu kurali Snemsemez ve
ikaza uymaz ise ceza alir ya da yarigtan ihrag edilir.

7. Her yarismaci kendi risklerini tasir. IRF, sponsorlar ya da organizasyon, yarisma sirasindaki kaza ve
hasar gibi risklerden sorumlu degildir. Her katilimci, yarismacilar ve ¢aliganlar riskleri azaltmak i¢in gerekli tim
calismalari yaparlar.

8. Hicbir durumda IRF, 6 zorluk derecesindeki bir yarismayi kabul etmez.

K. HAKEMLER VE GOREVLERI

1. Organizasyon Komitesi Baskani- Organizasyon Direktorii

a. Bayan veya erkek her kim ise; Yarigmanin tim isleyisinden ve gidisatindan sorumludur ve
tm bdlgesel hazirliklari koordine eder.
b. bayan veya erkek her kim ise; katilimdan, bélgesel otoriteyle koordinasyon, gérevliler,

guvenlik, medya, teknik hizmetler ve raft malzemeleri, 6duller, hakemler ve sporculardan sorumludur.
2. Yarigma Direktorii

a. Yarigsma Direktort yarigmalarin IRF yaris kurallarina uygunlugundan sorumludur.
3.  Givenlik Direktorii



a. Guvenlik Direktoéru arama kurtarma ekibiyle birlikte yarismanin givenli bir bigimde
yapilmasindan sorumludur.
b. Guvenlik Direktort herhangi bir tehlikede ya da tehlikenin olusabilecegi durumlari dikkate
alarak, yarigl tamamen durdurabilir veya yerini degistirebilir.

4. Bas Hakem ve Jiiri

a. Baghakem, yarismanin IRF kurallarina gére ve dogru bir sekilde yapilmasini saglar.
b. Diger iki juri Gyesi ile (Organizasyon Direktort ve Yarisma Direktord) IRF kurallarina aykiri
yapilanlar hakkindaki itirazlari kabul eder ve takim yada sporcularin ihracina karar verebilir. Ayrica itirazin hakliligina
gore yarisi tekrarlatabilirler. Fakat bu zorunluluk degildir. Batun juri kararlari IRF kurallarina gére olmalidir.
c. IRF kurallarinda olmayan bir konuda oy esitligi durumunda; Bas hakem karar verir.
d. Yarismadan sonra, tim yarismanin raporunu bir ay igerisinde IRF Spor ve Yarisma
Heyeti’'ne verir.

5. Bas Baslatici
a. Takimlarin bir dizen igerisinde yariga dogru bir bicimde baglamalarini saglar.
b. Baska bir baslatici ya da bot tutucu ile her raftlarin bir diizen icerisinde, hatali ¢ikis
olmadan ¢ikislarini saglar. Daima raftlarin arkasindaki tutacaklardan ya da ipten tutarlar ve ¢ikis zamani gelince
serbest birakirlar.
c. Eger herhangi bir takimin glivenlik gerekleri eksik olmasi, ¢ikisa ge¢ gelmeleri, takim
formalarinin olmamasi ve ¢ikis uyarilarina uymamalari durumunda bu takim ya da takimlarin ¢ikisina izin vermez.
d. Eger hatall gikis olmussa; hemen yarismayi durudur ve hatali olan takima resmi uyari
verir. Eger ayni takim ikinci defa hatali gikis yaparsa; bu takimi yarigtan ihrag eder.

c. Cikis igin belirli araliklarla geri sayim anonsu yapar: 5 dakika, 2, 1, 30 saniye, 15, 10, 5, 4,
3, 2, 1 ¢ik/ klakson /silah atigi gibi...
6. Bolum Hakemleri

a. Nehirde goérev aldigi bélimdeki sorumluluk ona aittir, slalom da gérev alan kapi1 hakemleri
buna danhildir.
b. Butin bolum hakemleri IRF kurallarina goére hareket ederler. Blim hakemleri cezalari
Skor Sefine mevcut alet ve donanimla bildirir (telsiz, telefon vb)
c. Eger bdlim hakemi kararla ilgili bir uyusmazlda diserse yetkisini kullanarak degistirebilir.
7. Kapi ve Bitis Hakemleri
a. Slalom denemesinde her kapi ya da her boliim igin iki kapi hakemi gereklidir.
b. Kapi hakemleri denemelerde, raftlarin gelisini izler ve siralarini kontrol eder. IRF
kurallarina gére hatasiz gegtiklerini ya da aldiklari cezalari gosterir. Ceza vermisse gerekgesini yazar.
c. Bittn bolim hakemlerini IRF hakemi olmalidir. Bélum hakemi verdigi cezalari en kisa
zamanda puanlama hakemine telsiz, telefon veya kosan birisiyle génderir.
d. Cezanin neden dolayi verildigini yazmak zorundadir.
8. Bitis Hakemi
a. Bitis hakemi takimlarin bitis cizgisini gectigine ve sirasinin ne olduguna karar verir ve

daima Sef baglangi¢c hakemi ile irtibat halinde olur. Zaman élgtici ile yakin ve beraber galigir.
9. Zaman hakemi

a. Yarigma surelerinin dogru bir sekilde élgiilmesinden ve bas puanlayiciya ulastiriimasindan

sorumludur.

b. Zamanlamada herhangi bir hataya karsi ayri bir zamanlama sistemi daha bulundurmahdir.
10. Sef Puan Hakemi

a. IRF Puanlama sistemine gére sonuglari hesaplamadan sorumludur ve yarisin bitmesiyle

hemen yayinlar.
11. Parkur Hazirlayici

a. Slalom parkurunun hazirlanmasindan sorumludur. Genellikler yarisma yoneticisi bu gorevi
alir ve katihmci tlkenin temsilcisi yardim eder.
b. Kapilarin dogru asilmasindan ve yarisma boyunca ayni kalmasindan sorumludur. Eger

kapilarin herhangi birisinin yeri degismigse, slalom yarismasini durdurur ve kapilari eski haline getirir.
12. Medya Gorevlisi
a. A ve B Seviyesindeki yarismalari IRF sayfasinda yayinlatmakla yukimlGdur.
b. Misabakanin duyurusunu sporcular ve IRF igin iletebildigince ¢cok medya kurulusuna
ulastirmak ve duyurmakla sorumludur.

Not:*Gorevlilerden 1.2.4.8.10.11 IRF Hakemi olmasi gerekir.
L. ITIRAZ
1. Zamana karsi yarig, sprint ve nehir inig yarislarinda itirazlar yaris bitiminden 5 dakika icerisinde takim

kaptani tarafindan finis Jurisine yapilir. Slalom yariglarinda itiraz, takim kaptan tarafindan gegici sonucun ilanindan
sonra 15 dakika igerisinde bir juri Gyesine yapilir.

2. Itiraz yazili olarak Finis Hakemi veya Jiiri Uyesinden alinacak form ile yapilir.

3. Itirazlar juri ve takim kaptanin oldugu ayrilmis olan bdlimde video veya diger gorsel aletlerden incelenerek
g6rusulur.

4. itiraz igin 100,00 USD/EURO yazil itiraz ile birlikte ddenir. Odeme yapilmayan itirazlar isleme konmaz. Para

yoksa itiraz da yok!



5. Video ve televizyon ¢ekimleri kanit olarak kullanilabilir.

6. Eger itiraz hakl ise para takima geri 6denir.
M. HAKEMLER
1) Hakem Kategorileri:
a. Yaris hakemi kategorileri su sekildedir. Aday hakem, Bashakem ve Uzman hakem.
b. Aday hakem ve hakemler 2 yil icerisinde en az 2 yarismaya katildiktan sonra belge
almaya hak kazanirlar.
C. Aday Hakemler A, B, E ve F yaris kurallarinin ayrintilarini bilmelidirler. Aday hakemler

slalom yarislarinda bashakem ya da uzman hakemin nezaretinde her kapida birden fazla hakem olmasi
kaydiyla gérev yapabilirler.

d. Hakemler son iki 2 yil igerisinde en az 2 yarismaya katilmig olmalidir. Ancak sinavi
kazanmis, fakat yeterli yarismaya katilmamis olanlar da gegici olarak hakemlik yapabilir.

c. Hakemler, D, E, F, G yaris kurallarini ¢ok iyi bilmeli ve diger kurallarin isleyiglerine hakim
olmalidirlar.

f. Bagshakem olmak isteyen hakemler IRF Spor ve Yarisma Komitesine basvurmalidirlar.
Onlar hakemliklerinde basarili bir performans gostermis olmali ve kurallan ¢ok iyi bilmelidirler.

g. Bagshakem A tipi yarismalar harig, B, C, D tipi yarismalarda yarisma bashakemi olabilirler
h. Uzman hakemler, diger uzman hakemler tarafindan énerilirler ve IRF Spor ve Yarisma

Komitesi onayiyla atanirlar. Atanan uzman hakemler diger uzman hakemlerle birlikte bir seminer
yaparlar ve bu seminere gére karar alinir.

1. Uzman hakemin gorevleri arasinda sunlar yer alir; Spor ve yarisma Komitesinde yer
almak, her seviye yarismalarda bagshakemlik yapmak, IRF tarafindan Uzman Hakem olarak tanindiktan
sonra Organizasyon Karar Jirisinde yer almak.

] Uzman hakeme bashakem asistanlik eder.

k. Hakemlerin degerlendirmesi Spor ve Yarisma Komitesi prosedurlerine gore yapilir.

2) Hakem Sinavlari:

a. IRF hakemlerinin egitim ve sinavlarinin IRF Spor ve Yarisma Komitesi organize eder. IRF
hakemlerinin sinavlari bu komite kurallarina gére yapilr.
b. Hakemlerin egitimleri seminer niteliginde olmalidir.
c. A ve B tipi yarisma 6ncesi yarisma yerinde seminer yapiimahdir ve son degisen kurallar
bildirileceginden yarismada goérev alacak tim hakemlerin hazir bulunmasi zorunludur.
d. IRF hakemlerinin sinavlari teorik ve pratik kisimlardan olusmalidir.
e. Bu sinav belge verilecek kategoriye gére yaris kurallari hakkinda bilgi ayrintisi icermelidir.
f. Hakemlerin sinavlari ve egitimleri, uzman hakem tarafinda veriimek kaydiyla bélgelerinde
yapilabilir.
N. DOPING

1 IOC (International Olympic Committee) kurallarina gore doping kullanimi kesinlikler yasaktir.

2 Doping testleri calisma esnasinda ve yarigma sirasinda yapilabilir.

3. Doping testleri organizasyonu yapan ev sahibi tlke federasyonu tarafindan ya da ilgili kurumlari tarafindan

yapiimaldir.

4. Eger yarigsmacinin testi pozitif ise takim diskalifiye olur.

5 Testi pozitif cikan yarigmaci ya da yarigmacilarin disiplin cezalarina IRF kurallarina bagli olarak Spor ve

Yarigsma heyeti karar verir.

Diskalifiye, 6dil toéreninden sonra gercgeklesir ve madalya verilmisse; madalya sahibi bir sonraki takim olur
ve her takim bir Ust siraya ylkselir
7. Bu durumda madalyalar ve éduller yarisma gorevlilerine geri verilmek zorundadir ve eger mimkunse bir
sonraki hak kazanan takima yeni 6dul téreni yapilir.

0. 6p0L

Her yarigma disiplini ve toplam ayri ayri édullendirilir.

Eger miumkiinse her ayri yarismanin 6dulu yarisma guni yarismanin yapildigi yerde verilir.

Genel Klasman 6dill, tim yarismalarin bitiminden sonra tim takimlarin birarada oldugu 6dil téreni ile son
arismanin 6dul téreni esnasinda verilir.

Odiil téreni ana sponsor ile uzlasarak planlanir ve kesin karari Spor ve Yarisma Komitesi verir.

A ve B seviyesi yarismalarda madalyalar, her kategori ve her yarisma icin IRF tarafindan altin, gimdis ve
bronz olarak hazirlanir. Tim takim Uyeleri podyuma ¢agriimalidir.

oL~

6. A ve B seviyesi yarigsmalarda, sporculara madalyalar Spor ve Yarigsma Heyeti Uyeleri, sponsorlar ve VIP'ler
tarafindan verildikten sonra birinci olan takimin milli marsi ¢alinir. .
7. Tdm takim sporculari podyuma takim ya da tlke formalarini giyerek gikarlar. Odul téreni yarig bitiminden

sonra diizenlenir ve takimlar ulusal wet suitlerini (su igin 6zel elbise) giyebilirler, kiireklerini beraberinde tasiyabilirler.



P. DAVET VE KATILMA KOSULLARI

1. Basvuru federasyon adini, kuliip ya da takim adini (C Seviye yariglarinda), tim sporcularin adini ve
soyadini, takim kaptanini, IRF Hakemlerini, katilan diger kisileri ve istenen bilgileri icermelidir.

2. C Sinifi yanismalarda, yarismaya kabul ve ret kararini organizasyon komitesi verir.

3. Basvuru, mektup, faks ve tercihen e-mail ile son miracaat tarihinden énce yapilir.

4. Basvuru, A ve B seviye yarislarda yarismanin ilk gliniinden 1 ay ¢nce son bulur. C ve D seviyesi
yarismalarda son basvuru tarihi Yarisma Organizasyon Komitesi tarafindan belirlenir.

5. Organizasyon Komitesi basvuruyu 1 hafta igerisinde mektup, fax ya da e-mail yoluyla cevaplamak
zorundadir.

6. Organizasyon vermis oldugu cevapta yarisma katilim Gcretinin gecikmemesi igin son 6deme tarihini

yazmalidir. Mazeret yazisi gdnderilmeden 6demenin ge¢ yapilmasi takimin yarigsmaya katilamamasi sonucunu
dogurur.

7. Son degisiklikler yarisma 6ncesi yapilan ilk kaptanlar toplantisinda agiklanir.

8. Baslangic listesi ve konu ile ilgili diger bilgiler ilk kaptanlar toplantisindan dnce takimlara dagitiimis olmahdir.

EK-1

ilk turda takimlar zamana karsi yarigirlar. Burada ilk 32 takim, eleme usuliiniin gecerli oldugu kafa kafaya
yariglarina ikiser eslesirler. Sprint yarigslarindan hemen sonra kafa kafaya yariglarina gecilmesi tavsiye edilir.
1. Sprint yariglari nehrin gorilebilen bélimiinde yapilir.

2. Yarisma baslangi¢ sirasi kura ile belirlenir.

3. Ik bélim zamana kars! yapilir.

4. Zamana karsi yarista bayanlar ve erkekler kategorisinde en iyi 32'ser takim ikinci turda kafa kafaya katiima
hakki kazanir. Eger takim sayisi az ise sadece 16, 8 ya da 4 takim devam edebilir. Uglincl turda kazanan 8 takim
ceyrek final yarisir.. 9.dan 16. ya kadar olan takimlarin sirasi tglinci turdaki zamanlarina gére belirlenir.

5. Elenen takimlar birinci turdaki zamanlarina goére siralanir.

6. Birinci tur sonuglari esas alinarak ikinci turda eslesme gruplari olusturulur.

Eleme Yarig Grubu 1 - 1. ile 17. Eleme Yarig Grubu 9 - 2. ile 18.
Eleme Yarig Grubu 2 - 9. ile 25. Eleme Yarig Grubu 10 - 10. ile 26.
Eleme Yaris Grubu 3 - 5. ile21. Eleme Yaris Grubu 11 - 6. ile 22.
Eleme Yaris Grubu 4 - 11. ile 27. Eleme Yaris Grubu 12 - 12. ile 28.
Eleme Yaris Grubu 5 - 3. ile 19. Eleme Yaris Grubu 13 - 4. ile 20.
Eleme Yaris Grubu 6 - 13. ile 29. Eleme Yaris Grubu 14 - 14. ile 30.
Eleme Yarig Grubu 7 - 7. ile 23. Eleme Yarig Grubu 15 - 8. ile 24.
Eleme Yaris Grubu 8 - 15. ile 31. Eleme Yaris Grubu 16 - 16. ile 32.

7. Ikinci tur sonuglari esas alinarak ticiinci tur eslesmeleri olusturulur. Eslesmeler sdyledir:

Grup 1 - 1. ile 9. Eleme Yarig Grubu Birincileri Grup 5 - 2. ile 10. Eleme Yaris Grubu Birincileri

Grup 2 - 5. ile 13. Eleme Yaris Grubu Birincileri  Grup 6 - 6. ile 14. Eleme Yaris Grubu Birincileri

Grup 3 - 3. ile 11. Eleme Yaris Grubu Birincileri  Grup 7 - 4. ile12. Eleme Yarig Grubu Birincileri

Grup 4 — 7. ile15. Eleme Yaris Grubu Birincileri, Grup 8 - 8. ile16. Eleme Yaris Grubu Birincileri

8. 16’dan az takimin katildigi durumlarda da yarisma formati uygulanir. Ancak higbir takim tek basina yarisamaz.
Bunun anlami eder 3 takim katilmissa, ilk 2 finale 3. zamana karsi yarigtaki sirasina, eger 4 ile 7 takim arasinda
katihm olmussa; ilk 4 yarifinale, diger takimlar zaman karsi yaristaki siralarina, eger 8 ile 15 arasi takim
katilmisgsa; ilk 8 takim geyrek finale yerlesir ve diger takimlar zaman karsi yarista elde ettikleri siralarinda kalirlar.
9.

Ceyrek final 1 = 1. Grup Birincisi ile 2. Grup Birincisi

Ceyrek final 2 = 3. Grup Birincisi ile 4. Grup Birincisi

Ceyrek final 3 = 5. Grup Birincisi ile 6. Grup Birincisi

Ceyrek final 4 = 7. Grup Birincisi ile 8. Grup Birincisi

10. Dért ceyrek final birincisi yarifinale kalir ve kaybeden dort takim da bitirme surelerine gore 5. lik ile 8. arasinda
bir yer sahibi olur.

11. Yarifinal 1 = 1. Ceyrek final Grup Birincisi ile 2. Ceyrek final Grup Birincisi

Yarifinal 2 = 3. Ceyrek final Grup Birincisi ile 4. Ceyrek final Grup Birincisi

12. Yarifinal yariglari sonucu kazananlar arasindan Final A ile 1.ve 2. ler, Yarifinal yarismasinda kaybedenler
arasindan Final B ile 3. ve 4. ler belirlenir.

13. Bir 6nceki yarigta hizli olan takim, baslangi¢ yerini segmeye hak kazanir.

14. Baslangig yeri her iki takim igin de esit sartlara sahip olmalidir. ik rapide kadar her iki takimin da izleyecegi
yolun belirlenmesi ve bu ¢izginin disina bot, viicut ve ekipman ile gikilmasinin 10 saniye ile cezalandiriimasi
Onerilir.

15. Her grup arasi yaris araliklan 3 dakikadan fazla olamaz ve yaris siresi 1 ile 2 dakika arasi olmalidir.

16. Yariga zamaninda gelmeyen takimlar yaris disi kalir.

17. Zamana kargl yarig dncesi takimlarin parkuru denemesi zorunludur.



Sprint : 100

H2H : 200

1. % 100 100 17. % 33 33
2. % 88 88 18. % 30 30
3. % 79 79 19. % 28 28
4. % 72 72 20. % 26 26
5. % 69 69 21. % 24 24
6. % 66 66 22. % 22 22
7. % 63 63 23. % 20 20
8. % 60 60 24. % 18 18
9. % 57 57 25. % 16 16
10. % 54 54 26. % 14 14
1. % 51 51 27. % 12 12
12. % 48 48 28. % 10 10
13. % 45 45 20. % 8 8

14. % 42 42 30. % 6 6

15. % 39 39 31. % 4 4

16. % 36 36 32. % 2 2

1. % 100 200 17. % 33 66
2. % 88 176 18. % 30 60
3. % 79 158 19. % 28 56
4. % 72 144 20. % 26 52
5. % 69 138 21. % 24 48
6. % 66 132 22. % 22 44
7. % 63 126 23. % 20 40
8. % 60 120 24. % 18 36
9. % 57 114 25. % 16 32
10. % 54 108 26. % 14 28
11. % 51 102 27. % 12 24
12. % 48 96 28. % 10 20
13. % 45 90 29. % 8 16
14. % 42 84 30. % 6 12
15. % 39 78 31. % 4 8

16. % 36 72 32. % 2 4




Slalom : 300

Nehir inisi

1. % 100 300 17. % 33 99
2. % 88 264 18. % 30 90
3. % 79 237 19. % 28 84
4. % 72 216 20. % 26 78
5. % 69 207 21. % 24 72
6. % 66 198 22. % 22 66
7. % 63 189 23. % 20 60
8. % 60 180 24. % 18 54
9. % 57 171 25. % 16 48
10. % 54 162 26. % 14 42
1. % 51 153 27. % 12 36
12. % 48 144 28. % 10 30
13. % 45 135 29. % 8 24
14. % 42 126 30. % 6 18
15. % 39 117 31. % 4 12
16. % 36 108 32. % 2 6
1. % 100 400 17. % 33 132
2. % 88 352 18. % 30 120
3. % 79 316 19. % 28 112
4. % 72 288 20. % 26 104
5. % 69 276 21. % 24 96
6. % 66 264 22. % 22 88
7. % 63 252 23. % 20 80
8. % 60 240 24. % 18 72
9. % 57 228 25. % 16 64
10. % 54 216 26. % 14 56
11. % 51 204 27. % 12 48
12. % 48 192 28. % 10 40
13. % 45 180 29. % 8 32
14. % 42 168 30. % 6 24
15. % 39 156 31. % 4 16
16. % 36 144 32. % 2 8




